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Miguel Santos Arévalo - Maestro de Educacion Infantil

Manualidades con materiales de desecho por Miguel Santos Arévalo se encuentra bajo una Licencia @@
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Manualidades para Educacion Infantil Miguel Santos Arévalo

careta de cerdito 1 |

Materiales ' g _
Un plato de carton grande (24 cm. aprox.) =/ e 9 ‘

Un envase de yogur

Cartulina rosa y blanca

Témpera y pintura plastica (roja y blanca)
Dos botones o tapones de plastico
Tijeras, pinceles, rotuladores permanen-
tes, gomets y cola o silicona caliente

Elaboraclon 7 B .

e Se pinta el plato con témpera de color rosa y el envase con pintura plastica del mismo
color (la témpera no traba en el envase de yogur, pero hay que tener cuidado con la pin-
tura plastica por que mancha la ropa)

e Se recortan o pican las orejas fotocopiadas sobre cartulina rosa coloreando previamente
la parte interior con cera rosa. Recortamos o picamos los ojos fotocopiados en cartulina
blanca

e A continuaciéon pegamos con cola o silicona caliente las orejas (por debajo del plato), y el
hocico en la parte central.

e Por dltimo, se pegan los ojos y sobre estos dos botones y se dibuja con rotulador perma-
nente la boca. Podemos pegar dos gomets en el hocico y en los mofletes

/ ').'

Motivaclbn

Este trabajo puede estar indicado para la Unidad de los animales, como motivacién tras el
cuento de “Los tres cerditos” o para trabajar el color rosa o el circulo.

Careta de cerdito 2 |

Materiales

Un plato de cartén grande (de unos 24 cm.)
Un envase de “petit suisse” de fresa
Témpera (roja y blanca)

Dos tapones blancos de plastico (de las bote-

llas de refrescos o0 agua)
e Tijeras, pinceles, rotuladores permanentes y g/
cola

Elaboracton

Sobre el plato sefialamos con rotulador el circulo interior y las dos orejas.

Se recorta el plato por la linea sefialada y se pinta con témpera.

Se pintan con rotulador permanente las pupilas de los ojos en los tapones de plastico
Se pegan con cola o silicona caliente el hocico (envase de “petit suisse”) y los ojos
(tapones)

e Se dibuja con rotulador permanente rojo la boca.

Motlvaclbn

Igual que la manualidad anterior, podemos realizar esta simpética careta en la Unidad de
los animales, como motivacién tras el cuento de “Los tres cerditos”, para trabajar el color
rosa o el circulo.




Manualidades para Educacion Infantil Miguel Santos Arévalo

caveta de osito I

Materiales

Un plato de carton grande (24 cm. aprox)
Cartulina blanca, marrén y beige
Témpera de color marron

Un botén grande

Tijeras, pinceles, cola o silicona caliente

Elaboracton

e Se pinta el plato con témpera de color marrén
e Se recortan o pican las distintas partes de la cabeza (ver dibujo anexo):
- los ojos fotocopiados sobre cartulinas blancas (previamente coloreamos las pupilas)
- Las orejas fotocopiadas sobre cartulina marrén y la parte interior sobre cartulina bei
ge
- El 6valo que contiene el hocico y la boca fotocopiado sobre cartulina beige
e Por ultimo, pegamos con cola o silicona caliente los distintos elementos en el plato

Motivacton
Esta manualidad puede estar indicada en diferentes momentos. En la Unidad Didactica de

los animales, para trabajar el color marrén (oscuro y claro), como motivacion del cuento
“Ricitos de Oro"...

Ewncesta castana I

Materiales

Un cilindro de carton de papel higiénico
Témpera marron y beige )

Castafias grandes y lana o cuerda de algodén '..
Pinceles, gomets, rotuladores permanentes y %.

aguja de lana

Elaboracton

e Se pinta el cilindro de cartdn con témpera marrén y la parte superior con témpera beige

e Con gomets y rotuladores dibujamos la cara de D2 Castafia

e Enhebramos unos pocos metros de lana y perforamos sucesivamente las castafas y
los cilindros dejando tramos de unos 25 cm. Después los cortamos y les hacemos un
nudo a las castafias y al cilindro.

Motivaclbom

Este tradicional juego lo solemos hacer con el tema del otofio, pero podemos hacerlo con
una bola de ensartar o un tapon de plastico con otra decoracion diferente. Es un juego con
cierta dificultad que solemos hacer en 5 afios
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Sol

Materiales

e Latapa o el fondo de una caja de quesitos

e Témpera amarilla

e Cartulina naranja o amarilla

e Dos tapones blancos de plastico

e Pinceles, tijeras, rotuladores permanentes
y cola o silicona caliente

Elaboracton

o Coloreamos con témpera amarilla la parte interior de la caja de quesitos

e Fotocopiamos la silueta de los rayos en cartulina amarilla o naranja (ver dibujo anexo)
y se recorta o pica

e Se dibujan las pupilas con rotulador permanente sobre los tapones de plastico y la bo-
ca en la caja de quesitos

e Se pegan los ojos en el interior de la cajita y la silueta de los rayos en el fondo

Motivaclon
Podemos realizar esta manualidad con motivo del verano, para trabajar el color amarillo o
el circulo, el dia y la noche (con la otra mitad de la caja podemos hacer la luna llena), co-
mo regalo para el dia de las mamas o los papas (con algun rétulo como “jeres un sol!)...

Lap’wem I

Materiales

e Un cilindro de carton de papel higiénico

o Latapa o el fondo de una caja de quesitos
e Cartulina amarilla

e Témpera de dos colores a elegir

e Pinceles, tijeras, cola o silicona, gomets

Elaboraclon

e Fotocopiamos en cartulina amarilla la flor (ver dibujo anexo)

e Pintamos con témpera la parte exterior del cilindro y la parte interior de la caja de que-
sitos (mas vistoso con dos colores diferentes)

e Picamos o recortamos la flor y la pegamos en el interior de la caja

e Pegamos el cilindro de carton en el centro, sobre la flor. Podemos decorarlo con go-
mets de distintos colores

MotLvaclbn

Podemos hacer este lapicero al inicio del curso escolar, o0 como recipientes clasificatorios
para el rincon de plastica (para rotuladores, pinceles, ceras, lapices...)
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Maceta oe flores |

Materiales

Un envase de yogur

Cartulinas de colores diferentes

3 pajitas

Corcho verde (del que se usa para las flores)
Pintura plastica

Tijeras o punzones, pinceles, fixo o silicona
caliente

Elaboracton

e Fotocopiamos tres modelos de flores (ver dibujo anexo) en cartulinas de colores dife-
rentes (podemos hacerlas en cartulina blanca y colorearlas después con ceras)

e Pintamos con cuidado el envase de yogur con pintura plastica. Podemos sustituirlo por
una maceta pequefia que pidamos a los nifios/as.

o Se rellena el envase con el corcho verde (esto debemos hacerlo nosotros/as)

e Se pican o recortan las flores y se les pega por detrds con fixo o silicona caliente la
parte superior de las pajitas.

e Recortamos las pajitas diagonalmente hasta el largo deseado y las clavamos en el cor-
cho verde. Podemos afadirle hojitas fotocopiadas en cartulina verde.

Motivacton
Esta maceta de flores es un excelente regalo para el dia de las mamas o una manualidad
muy llamativa para trabajar la primavera

Maceta oe Lewte'!as I

Materiales

Un vaso de carton

Papel de color

Mantillo y lentejas

Tijeras, cola, gomets y rotuladores

Elaboracton

¢ Primero debemos sacar la plantilla para forrar el vaso. Fotocopiamos esta plantilla en
papel de color

e Se recorta la plantilla y se “dibuja” la cara con gomets y rotuladores

e Se pega sobre el vaso y se plantan las lentejas (rellenamos el vaso de mantillo, les
echamos unas poquitas lentejas y las cubrimos con un poco de mantillo)

o Después de algunos dias en que regaremos con cautela los vasos (para no estropear
el papel) le crecera el pelo a nuestro amigo.

Motivacion
Obviamente esta actividad es idonea en primavera, con el tema de las plantas.
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Elaboraclén

Semdforo I 3

Materiales

Una caja pequefia de zapatos

Un cilindro de cartén de los de papel de aluminio
o similar

Cartulina blanca

Témpera verde

Papel pinocho o papel de embalar verde

Tijeras, pegamento y silicona caliente

AD

Fotocopiamos en cartulina blanca las figuras del semaforo(ver dibujo anexo)

Pintamos el cilindro de carton con témpera verde

Forramos las cajas con papel pinocho verde o papel de embalar verde, dejando libre una
de las caras pequefias de la caja.

Se pintan las figuras con ceras (roja y verde) y se recortan los rectangulos. Después se
pegan en caras opuestas de la caja

Por ultimo pegamos el cilindro en la cara que nos ha quedado libre con silicona caliente
En lugar de la caja de zapatos podemos utilizar corcho blanco de 5 0 6 cm de grosor que
recortamos con un cutter y después pintamos con témpera verde

Motivaclbn

Logicamente esta manualidad esta indicada cuando abordemos la educacion vial, sobre
todo en la Unidad Didactica de la Calle. También podemos usarla para trabajar el color
verde

Elaboracton

Avidn I

Materiales

Un cilindro de carton de papel de aluminio o
similar

Bandejas de corcho blanco (de las que se
usan para comestibles)

Cartones de huevos

Témpera

Cutter, punzones, pinceles, gomets

Podemos conseguir las bandejas en supermercados. No deben se muy gruesas para
que puedan picarse bien.

Hacemos una plantilla en carton del ala y la aleta trasera del avion

Con esta plantilla se dibujan sobre las bandejas las dos alas y la aleta y se pican

Se pinta el cilindro con témpera

Con un cutter recortamos los cartones de huevos que nos servirAin como morro del
avion

Con la silicona caliente pegamos las alas, la aleta trasera y el morro

Podemos decorar el avion con gomets (ventanas, alas...)

Motilvaclbn

En la Unidad de los transportes o en la de los juguetes
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Procesion I

Materiales

o Cilindros de carton de papel higiénico
e Papel blanco
e Ceras, tijeras y pegamento

Elaboracton

o Fotocopiamos los modelos para Nazarenos y musicos de la banda (ver dibujo anexo)
e Se coloreany recortan los modelos.
e La tunica se pega sobre el cilindro de carton y se forma el capirucho que colocaremos

sobre la tanica
o Con estas figuras y los pasos que podemos hacer con cajas de folios pintadas y deco-

radas podemos escenificar una procesion

Motivacton
Para trabajar las tradiciones culturales de nuestra comunidad antes de las vacaciones de
Semana Santa

Mavracas I

Materigles
e Envases de “actimel” o similar ' D N
e Globos
e Corddn de goma eléastica i

Elaboracton

e Rellenar los envases con pequefias cantidades de distintos elementos: garban-

zos, arroz, azucar....
e Tapamos los envases con un trozo de globo estirado que sujetamos a la boqui-

[la con cordon elastico

Motivacion
Esta manualidad podemos usarla para trabajar la discriminacion auditiva, como instrumen-
to para acompafiar las canciones (trabajando el ritmo) o como componente de disfraz para
los carnavales
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Pecern I

Materiales

e Bandejas de corcho blanco
» Papel de seda de distintos tonos de azul

y de colores vivos “
« Punzones y rotuladores permanentes
« Cola

Elaboracton

e Podemos conseguir las bandejas en supermercados. No deben se muy gruesas para
gue puedan picarse bien.

e Hacemos una plantilla de la silueta de dos peces en carton duro (ver dibujo anexo)

e Se dibujan sobre las bandejas estas siluetas y se pican. Se le dibujan con rotulador
permanente las branquias y los ojos.

e Se pintan los peces con cola y se les pega papel de seda de colores vivos. Cuando se
seque se quita con cuidado el papel sobrante

e Se rasgan tiras de papel de seda en distintos tonos de azul.

e Se pinta con cola la parte interior de la bandeja y se van pegando aleatoriamente las
tiras de papel. Cuando se seque se le da otra mano de cola

e Pegamos con cola o silicona caliente dos tapones de corcho en la bandeja y sobre es-
tos los dos peces

Motivacion
Podemos hacerlo en la Unidad de los animales o para trabajar los tonos del color azul

Pisapapetes I

Materigles

e Un taco de madera (los podremos locali-
zar entre los recortes de cualquier carpin-
teria) '

e Una piedra ovalada grande y dos peque-
fias o plastilina de color y blanca

e Témpera de color

e Una pluma

e Pinceles, cola o silicona caliente

Elaboraclon

e Pintamos el taco de madera con témpera de algun color vivo

e Pintamos las piedras (la grande de un color vivo y las pequefias de blanco) Una vez
secas le pintamos la boca con témpera blanca y las pupilas negras o azules

e Si optamos por la plastilina, hacemos una bola grande que aplastaremos sobre la mesa
con plastilina de color y dos bolas pequefias blancas para los ojos. Para las pupilas
usamos dos bolas pequefias que introducimos en los ojos y para la boca un “fideito” de
plastilina blanca que aplastamos sobre la cara

e So0lo nos queda pegar los elementos con cola o silicona caliente, colocandole la pluma
detras de los ojos

Motivacton
Podemos usar esta manualidad como regalo para el dia del padre o para jugar al tres en
raya en la alfombra, usando pisapapeles de dos colores diferentes.
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Portaretratos I

Materiales

« Bandejas de corcho blanco

« Papel de seda de color

e Punzones y rotuladores de colores
e Pegamento y silicona caliente

Elaboraclén

e Podemos conseguir las bandejas en supermercados. No deben se muy gruesas para
que puedan picarse bien. El tamafio puede ser sobre 14-15 cm. por 18-20 cm.

e Recortamos con el “cutter” un rectangulo de 8x12 en el centro de la bandeja para dejar
un hueco para la fotografia (evidentemente esto debe hacerlo el maestro/a)

e Sobre el rectangulo de corcho que hemos recortado pegamos la imagen de la flor y el
gusano (se adjunta modelo)

e Colorean con rotuladores la flor y el gusano y posteriormente lo pican con punzones.

e El marco puede forrarse pegando trozos de papel de seda de colores o bien pintarlo
con pintura plastica (la témpera no traba en este material)

e Ser monta el conjunto pegando el gusano y la flor con silicona caliente y la foto (10x14)
por la parte posterior.

o Para mantener en pie el portarretratos se corta un triangulo de corcho blanco y se pega
con silicona caliente detras de la foto

Motivacion
Podemos hacerlo como regalo para el dia del padre o el dia de la madre

Mariposa |

Materioles
e Un envase de “Actimel” o similar
e Cartulina
e Una bola de corcho blanco (las venden en tiendas
de manualidades) o una pelota de ping-pong
Un bastoncillo de algodén
Témpera de color
Ceras, rotuladores y papel de seda
Pinceles y silicona caliente

Elaboraclon

Pintamos la bola de corcho con témpera de algun color vivo

Pintamos la cara de la mariposa con rotuladores (0jos, nariz y boca)

Coloreamos y recortamos las alas de la mariposa (se adjunta modelo)

Cortamos un bastoncillo de algoddn por la mitad y coloreamos el extremo del mismo

color que la cara (basta sumergir el extremo en la témpera liquida)

e Soélo nos queda pegar los elementos con silicona caliente, colocandole las alas y la ca-
beza sobre la apretura del envase de “Actimel”.

e Podemos decorar el “cuerpo” de la mariposa con rotuladores o papel de seda

7’ 7’/
Motivacton
Podemos usar esta manualidad como regalo para el dia de la madre, como motivaciéon
hacia la primavera o en relacién a un cuento (“Asi se hicieron amigos” Ed. Everest)




Dibujos y plantillas para manualidades Miguel Santos Arévalo

Careta de cerdito
Podemos fotocopiar el conjunto en cartulina blanca y después colorearlo con ceras o
témpera. También podemos fotocopiar las orejas en cartulina rosa coloreando el interior
con cera rosa y los ojos en cartulina blanca, pegandole unos botones como pupilas o di-
bujandolas con rotulador negro.
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Dibujos y plantillas para manualidades Miguel Santos Arévalo

Careta de osito
Los ojos los fotocopiamos en cartulina blanca, las orejas en cartulina marrén y la boca y
la parte interior de las orejas en cartulina beige. También podemos fotocopiarlo todo en
cartulina blanca y colorearlo con ceras en los colores indicados
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Dibujos y plantillas para manualidades Miguel Santos Arévalo

Sol
Fotocopiamos esta figura en cartulina amarilla o naranja para pegarla en el fondo de la
cajita de quesitos




Dibujos y plantillas para manualidades Miguel Santos Arévalo

Girasol
Fotocopiamos esta figura en cartulina amarilla para pegarla en el fondo de la cajita de
quesitos. La cajita la coloreamos con témpera marron y la rellenamos con pipas de gira-
sol pegadas con cola.
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Lapicero
Fotocopiamos esta figura en cartulina clara (amarilla, rosa...) y después de recortarla o
picarla la pegamos en el fondo de la cajita de quesitos. Sobre la flor pegamos el cilindro
de carton.
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Maceta de flores
Fotocopiamos las flores en cartulina blanca y después coloreamos con ceras o las foto-
copiamos en cartulinas de diferentes colores. La mariposa podemos usarla pegandola
sobre una flor como rétulo para regalo a las mamas.
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Maceta con una flor
Fotocopiamos esta flores en cartulina de alguan color vivo. El centro lo rellenamos con bo-
litas de papel de seda. Recortamos o picamos y le pegamos por detras un depresor de
madera. Las hojas las fotocopiamos en cartulina verde y después de recortarlas las pe-
gamos por detras del depresor. Es una variacion mas simple de la manualidad anterior.
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Semaforo
Fotocopiamos las figuras en cartulina blanca y se colorean segun el codigo. Después se
recortan y se pegan en las caras opuestas de la caja.




Dibujos y plantillas para manualidades

Nazareno (tanica)

Miguel Santos Arévalo

Se fotocopia el dibujo en papel blanco. Se colorea, se recorta y se pega en el cilindro de

carton.
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Dibujos y plantillas para manualidades Miguel Santos Arévalo

Nazareno (capirote)
Se fotocopia el dibujo en papel blanco. Se colorea, se recorta y se pega formando un co-
no que colocaremos sobre la tdnica.




Dibujos y plantillas para manualidades

Miguel Santos Arévalo

Pecera

Se saca una plantilla de carton de la silueta de los peces. Con esta plantilla dibujamos
los peces sobre el polispan, y se pican.

R
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Avion
Se saca una plantilla de carton del ala y la aleta posterior. Con esta plantilla dibujamos
las alas y la aleta sobre el polispan, y se pican.
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Alas para la mariposa
Se fotocopia en cartulina y se colorea liboremente
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Miguel Santos Arévadlo - Maestro de Educacion Infantil

Juegos matematicos para Educacion Infantil por Miguel Santos Arévalo se encuentra bajo una Licencia @@
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JUEGOS MATEMATICOS

Miguel Santos Arévalo

JUFAMOS COMao:
CArtones @e huevos

Unos simples envases de cartdn para huevos, unas cuantas pelotas de ping-pong y
unos dados nos ofrecen diferentes posibilidades de juego para el aula de Infantil. De forma
ludica y atractiva estaremos motivando a nuestros alumnos/as para trabajar conceptos y
habilidades légico-matematicas: la serie numérica, la suma y la resta, las grafias y las
cantidades, los signos, los conceptos numéricos...

Materiales

e Envases de carton para 1 docena de huevos (entre 4 y 6 envases)

o Pelotas de ping-pong suficientes para llenar los envases (serian 48 pelotas para 4
envases)

e Dados en blanco que podamos “personalizar”

e Pintura plastica de varios colores (rojo, azul, amarillo, verde, naranja...)

e Pinceles.

Lo unico que debemos hacer es pintar con la pintura plastica los envases que vayamos
utilizar y completar los dados (con puntos, grafias o signos) segun la modalidad de juego que
elijamos.

Reglas del juego.

1. Se divide al grupo de alumnos/as en equipos (entre 4 y 6 por clase). Estos equipos se
pueden colocar separados en el perimetro de la alfombra. A cada equipo le asignamos
un envase de diferente color.

2. Sorteamos o elegimos el equipo que comienza el juego, tirando por turnos cada equipo
en direccion contraria a las agujas del reloj. Cuando le toca el turno a un equipo tira el
dado de forma alternativa cada uno de sus componentes.

3. Cuando un nifio/a tira el dado, debe poner o quitar pelotas de ping-pong en el carton
correspondiente.

4. Gana el equipo que antes llena su envase de pelotas (serian doce)

En este caso, el dado que hemos utilizado se corresponderia con el siguiente dibujo:

[.o.] [0 .][o.][ ° ][XJ[)(}

No obstante, también podemos emplear un dado con los numeros y el signo
correspondiente delante: +3, +2, +2, +1, -1y -1.
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JUEGOS MATEMATICOS

Miguel Santos Arévalo

Variaciones

Existen otras muchas posibilidades con este juego dependiendo del dado que
utilicemos:

e Se puede jugar solamente anadiendo pelotas en el carton. En este caso usamos un
dado con puntos o grafias positivas (del 1 al 3). Esta forma puede ser recomendable al
principio, cuando introduzcamos el juego (podemos hacerlo a partir del 2° trimestre en 3
anos).

e Podemos jugar con dos dados: uno de ellos con el signo positivo y negativo y el otro
con grafias o puntos, tal y como se muestra a continuacion:

[.o.] [.o.][o.][o .][ ° ][ ° ]
HHHHEE

e Podemos jugar a la inversa. Comenzamos con el envase lleno de pelotas, ganado el
equipo que antes se “coma” todos los “huevos”.En este caso el dado que utilizariamos
seria el siguiente:

2 b XL )L

e Se puede utilizar como recurso en un Rincén de la clase para que jueguen los nifios
individualmente (de dos a 4 jugadores)

e En 5 afos podemos realizar otro tipo de juego. En este caso necesitamos tapones de
plastico de los mismos colores que los cartones donde escribiremos la grafia de los
numeros del 0 al 10. También necesitamos dos dados del 0 al 5 (con puntos o grafias)

o En primer lugar los nifios/as de cada equipo deben colocar los tapones de su color y
de forma correlativa en su cartén. (hay que tener en cuenta que el ultimo hueco se
queda libre)

o Después siguiendo los turnos, cada jugador tira dos dados y suma sus cantidades.

o El resultado de la suma corresponde a un nimero sobre el que se coloca la pelota,
como si se tratara de un bingo.

o Gana el equipo que antes rellane todos los numeros del carton.

e Podemos hacer algo parecido colocando sélo tapones del 1 al 6 en una de las filas del
envase de huevos, Usamos un dado del 1 al 6. Cuando tiran el dado colocan la pelota
debajo del numero correspondiente. Gana el equipo que antes completa todos los
numeros.
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JUEGOS MATEMATICOS Miguel Santos Arévalo

A tener en cuenta...

Si queremos sacarle provecho a este juego, es importante que durante su desarrollo
planteemos preguntas a los jugadores, de forma que primero tengan que resolver pequefos
retos cognitivos y después tengan que verbalizar sus pensamientos y conceptos matematicos:

Si ahora tenéis X y te ha salido X ;Cuantas pelotas tenéis ahora?
¢, Cuenta las pelotas que llevais?

¢ Cuantas os quedan por colocar?

¢ Qué equipo tiene mas? ¢ Cual tiene menos?

¢ A quién le toca ahora?....

O O O O O

Este juego, al igual que otros juegos de mesa es competitivo. Debemos aprovechar esta
circunstancia para que los nifios/as acepten sus sentimientos y aprendan a superar estas
pequenas frustraciones. También podemos nombrar primeros ganadores, segundos
ganadores, terceros ganadores... de esta forma perciben menos competitividad en el juego.


Usuario
Sello


JUEGOS MATEMATICOS

Miguel Santos Arévalo

Se trata de un juego de mesa comercializado por "Goula", que hemos adaptado para su
aplicacion y uso en el aula de Educacion Infantil. Es un juego muy atractivo para los nifios/as
gue propicia la manipulacion de cantidades y el acercamiento a la sumay la resta.

La dinamica del juego propicia un reto para los nifios/as al encontrarse ante problemas
numeéricos que resolver. Conseguimos que ademas de divertirse, el nifio/a active su capacidad
intelectual, que de esta forma va desarrollandose hacia la integracion del concepto de namero,
adicién y sustraccion.

Su construccion es relativamente sencilla. A continuacién detallamos los materiales
necesarios, las reglas del juego y algunos aspectos a tener en cuenta.

Materiales

v

NN

AN

Un tablero de madera de ocumen o contrachapado de 60 cm. X 60 cm., de un grosor
de 10 mm. Este tipo de madera se puede adquirir en almacenes de madera o
carpinterias en tableros de 122 cm. X 144 cm. Pueden sacarse por tanto 6 tableros
de la medida anteriormente indicada.

Pintura plastica (tipo "la pajarita” o "Americana”): roja, amarilla, verde, azul y marron.
Tapaporos celuldsico y barniz incoloro brillante o satinado.

Pinceles y brochas.

Taladro y broca para madera de 19 mm. de diametro.

Bolas de ensartar de 20-22 mm de diametro: 12 azules, 12 rojas, 12 amarillas y 12
verdes.

Dados de plastico o madera en blanco.

Lapiz, regla, cartulina, rotulador, tijeras..

Proceso de fabricacion:

>

Una vez que dispongamos del tablero (60 x 60) le damos una capa de tapaporos. Al
ser una madera muy porosa, conseguiremos que nos quede mas lisa y gastamos

menos pintura y barniz.
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A partir del dibujo del arbol (ver dibujo adjunto)
elaboramos una plantilla en cartulina o carton,
ampliando el dibujo a tamafio A-3 (141 %)
Después, con lapiz, sefialamos las diagonales
del tablero.

Sobre las diagonales y en cada esquina
situamos la plantilla del arbol cuidando de que la
linea que atraviesa la plantilla coincida con las

diagonales del tablero. A continuacion

Miguel Santos Arévalo

repasamos con lapiz el contorno del arbol y los puntos sefialados.

Taladramos con precaucion en los puntos sefialados anteriormente en los 4 arboles

dibujados.

Una vez hechos los agujeros, pintamos cada arbol de un color (rojo, azul, amarillo y

verde) y los troncos de color marrén. Podemos decorar el tablero con setas, pajaros,

caracoles, flechas que indiquen la direccionalidad del juego...

Una vez seco barnizamos todo el tablero.

Ya solo queda perfilar los contornos con rotulador permanente de color negro.

Los dados deben personalizarse utilizando a criterio del maestro/a grafias o puntos.

A modo de sugerencia sefialamos la siguiente posibilidad:

2] (%) %) o) X (2]

Reglas del juego:

arbol). Si lo hacemos por equipos, de dos a cuatro equipos.

Numero de participantes: si jugamos individualmente de 2 a 4 jugadores (uno por

Se sortea el inicio de la partida, continuando las jugadas en turnos sucesivos en

sentido contrario a las agujas del reloj. Cuando jugamos con equipos (puede ser con

todo el grupo-clase) va jugando de forma alternativa cada uno de los componentes del

equipo, de forma que participen todos.

Cada jugador tira el dado debiendo "colocar" o "quitar" bolas en su arbol segun lo

gue le haya salido al tirar el dado.
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Ganara el equipo que antes llene de "manzanas" su arbol.

También podemos jugar a la inversa. Colocamos todas las bolas y ganara el equipo
gue antes se "coma" todas las "manzanas”. En este caso debemos adaptar el dado de
forma inversa a como se indicaba anteriormente.

EWQE’H@ e

Existen otras posibilidades de juego segun el nivel de los nifios/as: jugar con dos

dados (uno indicara + 6 -, y el otro la cantidad), jugar con dos dados sumando sus
cantidades, con un dado de colores (los mismos de los arboles) y otro con cantidades...

A tener en cuenta...

Durante la partida podemos ir preguntando al jugador correspondiente cuestiones del
tipo:
- Siahoratenéis Xy te ha salido X, ¢cuantas manzanas tendréis?
- Cuenta las manzanas que llevais.
- ¢ Cuéntas manzanas os quedan por colocar?
- ¢Aque equipo le toca ahora?

- ¢Quién va ganando? ¢ Quién tiene mas? ¢ Quién tiene menos?...

Como casi todos los juegos de mesa (oca, domind, parchis...) es un juego competitivo.
Hay ganadores y perdedores. Debemos aprovechar esta circunstancia para que los nifios/as
aprendan a aceptar pequefas frustraciones, a que entiendan que "una veces se gana y otras
se pierde".

El juego de por si es muy atractivo y motivador para los pequefios, siéndolo aiin mas si
establecemos algun "premio": golosinas, globos, aplausos...

La duracion del juego variar4 segun las cuestiones que planteemos y el numero de
participantes. Cuando se hace con cuatro equipos de 6 componentes, suele durar entre 15y 20
minutos. Es por tanto un recurso "comodin” para utilizar en momentos "vacios" (cuando
terminamos alguna actividad antes de tiempo, cuando alguna tarea se alarga y nos impide
hacer otra prevista...)
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Juego del arbol
Este dibujo se utiliza para hacer la
plantila en cartulina. Primero lo
ampliamos a tamafio A-3 (141%).
Después lo calcamos en cartulina,
recortando el contorno y agujereando
en los puntos indicados. Si lo
estimamos podemos afiadir mas puntos
para jugar con mas “manzanas”
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JUGAMmeS Con HEtONESs.w

\ -
I'r.lu| il ,“_l-""‘-

Unos botones grandes, o cualquier otro elemento adecuado y sensible de cuantificarse
(unos "tazos", chapas o tapones de botellas, elementos de construccion...) nos dan la
oportunidad de realizar juegos que de forma divertida ponen a los pequefios en contacto con
conceptos y actividades matematicas: clasificar, contar, sumar, ordenar... Conseguimos
plantear desafios cognitivos que activan el pensamiento matematico de los nifios/as de forma
ldica.

Los materiales son faciles de conseguir. Podemos adquirirlos o irlos coleccionando con
la colaboracion de los nifios/as y sus familias. También necesitamos pequefios recipientes de
distintos colores (por ejemplo, fiambreras o cajas pequefias)

Este tipo de juego lo podemos realizar en el mismo aula, en el patio o en el gimnasio. El
namero de participantes variard segun el lugar, pero por norma general los solemos hacer en el
aula en turnos de 6-8 jugadores. Si disponemos de un espacio mas amplio puede participar
todo el grupo-clase.

La dinamica de este juego es basicamente la siguiente:

1. Los jugadores/as se colocan junto a su caja (identificada con algun color) en la
zona del aula que determinemos (puede ser un extremo del aula, la alfombra...).

2. Repartimos o arrojamos los botones (o cualquier otro elemento) por todo el aula,
de forma aleatoria (encima y debajo de las mesas y sillas, en la alfombra...).
Légicamente el ndmero de botones dependera del nivel y el niumero de
participantes. Asi, por ejemplo, en 5 afios para 6 jugadores podemos utilizar
unos 60 botones, de forma que cada jugador obtenga al final del juego alrededor
de 10 botones.

3. A indicacion nuestra se iniciara el juego. Los nifios/as deberan ir recogiendo los
botones de uno en uno y volver hasta su caja para introducirlos en ella.
El juego termina cuando ya no queden mas botones por el aula.
Una vez finalizado el juego cada jugador/a cuenta los botones que ha recogido.
Es en este momento cuando podemos trabajar a nivel oral conceptos numeéricos:

quién ha recogido mas, quién menos, quién tiene igual que... etc.
Variaciones

Siguiendo el mismo tipo de dindmica, podemos introducir pequefios matices o cambios
que nos permiten ir "complicando" el juego o introducir otro tipo de actividades matematicas. A
modo de orientacién podemos sefialar las siguientes:
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v" Que recojan los botones de dos en dos, de tres en tres...

v" Pedir que los jugadores vayan contando los botones conforme los recogen vy
guardan en la caja. Cuando se termine el juego comprobaremos si coinciden ambas
cantidades (la real y la contada).

v' Asignamos a cada jugador/a una pareja que debe ir contando los botones que su
compaiiero va introduciendo en la caja. Al finalizar, comprobaremos si coinciden las
cantidades.(los botones recogidos y los contados por la pareja)

v' Formar parejas (que seran equipos) que se situaran en extremos opuestos del aula,
cada uno con su caja. Al finalizar el juego se cuentan las cantidades y se suman las
del equipo. Ganara el equipo que mas botones haya cogido.

v' También podemos jugar con dos o mas elementos mezclados (botones, tapones,
tazos..). Cada jugador dispondra de varias cajas, una para cada elemento. Al
recogerlos deben introducirlos en su caja correspondiente y al terminar los suma.

v Otra posibilidad es la de trabajar con los colores (identificacion, clasificacion). Por
ejemplo, los nifios/as se mueven al ritmo de la musica y cuando pare deben coger un
tapén y agruparse por colores, o dirigirse hacia un aro del color que han cogido,
después podemos nombrarlos, contarlos, compararlos...

Este tipo de juego, con las variaciones indicadas u otras que queramos introducir (es
cuestion de préactica y de imaginacion), son muy dinamicos y divertidos para los pequefios y
conseguimos con ellos trabajar diferentes aspectos del curriculo:

v' Conceptos basicos cuantificadores: muchos, pocos, mas que, menos que, tantos
como, igual que...

v' Actividades de clasificacion, cuantificacion, ordenacion, adicion...

v" Coordinacion general psicomotora: de forma rapida deben localizar los botones,
sortear mesas, sillas, comparieros, correr, agacharse, arrastrarse...

v" Coordinacion viso-manual al recoger los botones y al introducirlos en su caja.

v Atencién, concentracién, memoria...

v La serie numérica y los colores.

A tener en cuenta...

Se trata, como ocurre con otros juegos, de un juego competitivo, donde hay ganadores
y perdedores. No obstante, nuestra experiencia nos indica que no provoca excesivo malestar o
frustracion entre los pequefios. Suelen divertirse por el propio dinamismo de la actividad. Por
otro lado, consideramos que también es educativo y recomendable para su desarrollo,
introducir alguna actividad de este tipo que les permitan reconocer sus sentimientos de
frustracion vy tristeza para aprender a aceptarlos y afrontarlos. El sufrimiento es inevitable y
constituye un factor estructurante de la personalidad. Nuestra tarea como adultos es la de
ayudar a afrontarlo en las mejores condiciones.

Estos juegos los solemos realizar a primera hora de la mafiana, después de la
Asamblea. Es una actividad que "cansa" a los nifios y es muy adecuada para emprender
posteriormente tareas mas tranquilas y relajadas.
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El tragabolas es un conocido juego tradicional de tiro, que tan solo consiste en arrojar y
tratar de introducir una pelota u otro objeto pequefio en un hueco mas o menos grande que hay

€n una caja o recipiente.

Para su construccion en el aula de Infantil hemos aprovechado una caja de cartén de
grandes dimensiones (100 x 50 x 35) bajo el pretexto de hacer juguetes nuevos con cosas
viejas. En la base de esta caja dibujamos dos grandes caras de animales con sus bocas
abiertas (en este caso una rana y un hipopétamo).

Después las pintamos con pintura plastica y con un
cutter recortamos las bocas y la caja tal y como
indica el dibujo, con la idea de facilitarles a los
nifos/as un angulo adecuado (aproximadamente
45°) para encestar con cierta facilidad.

Una vez terminado s6lo queda jugar. Colocandolo en el suelo, sefialamos una distancia
de disparo (con una marca en el suelo o con una pica) y colocamos una caja llena de pelotas

de tenis.

Al margen de tratarse de un juego, y por tanto una actividad ludica y atractiva para los
pequenos, es un juego muy interesante para trabajar la numeracién de forma divertida.
Mediante el juego y la manipulacion ponemos a los nifios y nifias ante situaciones
problematicas que resolver: pueden contar, segmentar, anotar, sumar, comparar...
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A modo de ejemplo, vamos a sefalar a continuacién algunas variaciones que podemos

emplear cuando recurramos a este juego:

v

A nivel individual, pedimos a cada nifio/a que coja un numero determinado de pelotas de
la caja y las tire (el nimero de pelotas variara légicamente dependiendo de la edad).
Después de contarlas vy tirarlas le pedimos que nos diga cuantas ha metido y/o cuantas
se han quedado fuera. Si es necesario vamos prestando ayudas pero rapidamente
cogen la dinamica.

Podemos también pedirles que anoten sus tantos en una tabla de doble entrada y al
finalizar observar quién ha metido mas, quien menos, quien todas, quién ninguna... Esta
tabla puede servir de registro para ir anotando los tantos de cada alumno/a en sesiones
sucesivas, lo que también nos sirve para comparar y verbalizar lo que hace un mismo
nifo/a en diferentes momentos.

Formando parejas, alternativamente uno tira y el otro anota o sefala en un abaco.
Formando pequefios grupos o equipos de forma aleatoria iran tirando sucesivamente un
mismo numero de pelotas (por ejemplo, un equipo de 5 miembros que tiran 2 pelotas
cada uno en 5 afios). Los tantos los podemos sumar al final recordando que ha anotado
cada uno o bien vamos sefialando los aciertos en un abaco para contarlos al final entre
todos. Al finalizar el juego podemos comparar (quién mas, quién menos...) y ordenar las
anotaciones (de menor a mayor, de mayor a menor...)

También podemos aprovechar que en nuestro tragabolas tenemos dos huecos donde
tirar para pedirle a los pequefios que “repartan” el numero de pelotas entre los dos
animales (por supuesto, usando numeros pares). Después podemos verbalizar qué
animal se ha “comido” mas, cual se ha comido menos, cuanto se han comido entre los

dos...

Estas y otras posibilidades nos dan cuenta de que se trata de un juego muy flexible que nos

permite adaptarlo a los diferentes niveles.

También podemos emplearlo como recurso para un rincon y dejar que los chicos/as

jueguen libremente. Os sorprendera como acaban estableciendo turnos, competiciones y

empleando de forma espontanea los numeros.
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MODELOS PARA DIBUJAR “TRAGABOLAS”

Estos dibujos podemos ampliarlos en la fotocopiadora hasta el tamafio deseado o
podemos fotocopiarlos en acetato y con la ayuda de un retroproyector dibujarlos al tamafo
adecuado sobre la caja que hallamos elegido.

2
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Act, edlarée catlerdile

%mme@%fvmm.
Co/vme/mCa/f/u@Re?p
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c%%% FL ASEO %%%

WW%MMUM
WWW%W
d/ef/eowa,f/o,w/{’)m
de Lo cabeza a Las mamnes.

HWWW%@OW
Wwweoo,d@m/ﬁfam/@
WWVM
dqmeﬁawoo/%,

%a/yl'/, i&mmmml

Julidim Alemss
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(%% EL CANGURITO BARTOLO %8%’

Af/oamqu/vi/i@Ba/vD@/{’/@
satlarn abaje 4y arniiba
satlarn anriba vy abaje.
Ao@,wﬂaq«w%wxﬂ{@,
nude alcamzan el avmaosice
demnde esldn Loo cavamelos

Pmdfw«ﬂfoeoo/nwm

wmqwmm
«{(a}wmm&i/fyh%e/vmmwwm.
iPGJ{’)%w/‘rvqm/wBa/d,@/{’,@

WWMWWOQ/%OI
Juliamn Alemos
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c%%% A MONA JACNTA %%3{6

La mena Jacinrda
oo ha puueste uma civmida
0e NLeAMA, e frelmna
Y quUA/Le oe/T fveumaL.
Més Lo, pebre moma

me Themne cornemna.

Um derne bamdide
e vemde s veslide,
ury manle de ptuma
Yy wmn collary de espuuma.
Al veve emu ta puenle,
dice ategramenie:
iQwéfrm@fn,o/fp/beoi,@oa
no/tece Wwna, 2esd |

Elema Waloh
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é—%% EN EL AGUA CLARA %%é

Emexﬁoquaoﬁo/w
W&%Xﬂ/d@f@%m
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%% LA LUNA CUROSA %%g)

La uma curiesa

o ol Yegar ak Jonde
linils de Jrie.

Deof(veo@d/efrvﬂam
ﬁamwm%e%o/z

Yy huyerom deqviisa
b verha Noerar.

U%caxrua/veg@qﬂunwd/e
Yo sacs del e
vime el seren cuevue

~

Velaba 1 velaba,
mmierdruas Le decias

MN@ M que e/ AL UASHA,
mi/e/(ja, O/m/i,caa, AU

Cada uwmne e o silie
Mira, que v al nie
sim saber madarn. Il

Y emn Las rarmas verndes
del vernde slivan
ceom muche cuidade

f,o,frmw@o,oeca/u

Vicerde Guerra
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ci%% FL CAPITAN %%%

Ma,d/vewle/m%@frmf)wm
%WW/&OWN

Mwﬁmwﬁamﬁm/@
cuamnde oe Levanle el ood,
me e mandande en el basvce
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C%%% PECECITOS DE COLORES %%%’

Pececilos de colores
ve acevcams hasla ta phaya
1y hacem calitles com ella.

Umoe/ﬁ,@fw,%/vbuq@
MW%MW@@

%axﬂmmmmﬁam

2 R
e

Asi, combentes Loo eces
cuamde sube Lo maea,
oubides e Las almemnas.

Judidm Alersse
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(%%% EL BARQUITO DE PAPEL %%%)

Cefmfaﬁn/dﬂdd/emwdnw

/\\
=

Mi hervmama, com s abamice

sopta, y sonta sobre €4
IBMW WMW
borquichuels de panel

Armade Neruve
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ENANITOS %%%

Cuande esld ta tuna
oo/{))/?/ee/ﬁh@/u/zxem/[xe
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o}%% LAS GAVIOTAS %%{o

MMWW
MMW@KW
Com sus alas Mamcas

abierhas ol verde

oo sabamas Marcas

Julidam Alemwos
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Ay
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lmma Diaz

ANDALUCIA
And.alucia,
comumidad,
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é—%% A LA FERA %%%)

Umn dune mes queda
Mo le emgas seria,
%M@D@@MW.
C@fm/p/w,wmow%'@ * 2
ot me da quieres bamca, U
cempvata meqra. :
Compra wrv borviices,
o me lo quienes gramde,
cdmviate chiice.
Compras umas bolas,
o Mo Las COTAVLaL MALeLAL
cdrmpvatas welas
C@fﬁvp/wwmw/rwx}w@
o de Mmuchache-
Gloria Fuerles
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%%% LA GATITA MNFA %8%)

i
et LJJL

SW!L@WMW a, o, A
WW@MWM, e, € €

o/f/ee/?/«()f@mafrmﬁmd/bb@b
%@MWW%&&&

@WW@MW L, L,

a, € 1 & 1L

A/Uw%d@ﬂCaALi%
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DONA SEMANA

Dora Sermama

Lao milad Marcas,
Lo, milad, meqrilas
LW%MO/?/L?/&,

Mi/é/m/f/%«g{Jwe/u%
VW%S(&/&OA@
y Domimge ot fim,
qu/emwnmwaﬂogu

%'%U/W'{))OAX/O/UJW

Poputare
-
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(%5 UNA PEQUENA SEMILLA %g%)

Oculla em ed convazém
Despierla dije o calerd
IDWMMAUMW|

WW%@WWM

o8 puse wrn veslide verde

%mdwmm.

De%d@p/ﬂoﬂm%em,oe

%/&

M. F. Jurnce
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(%% LA ROSA Y EL CLAVEL %%%)

La nesa noja Ueraba
quzu/e%efw/ﬂad/ofa/u@ﬂ.
Ef/WWMW/&
N@d/e/f)«%%@fwmﬁed/%@
o,mme?w/@fle/mw&m
y o Le oo lina el viemle,
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% LA PRIMAVERA %%3%)
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cﬁ%% M MAMA %%%»

Tedas Las maamas
Wo/ﬂdwmim

me vwerne o besar.

AL aliz feo ojeo

%meﬁwmm
H nes A MA MMaNMAL.
£, Zapala




%% AMAPOL A %%%)

WWW%@&W

WWW?

Juwan R Jiménez
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%@% EL GATO CONFITE %%%)
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ogé% CANCION %g%)

Cada maramnila
cuamde sale el osod,
Gri, g, g ded grille
e esucha A Ao ana
A&o%a,%efm/pmm,
cervca del charcald,
Lo nomila enlema
o emcs camndan.
La nama 4y el gritle
buemna orquesda hardm
A NOCO qUe eToayeTy

MU q/m-%/w CLOAC - /UL

Julidam Alemos
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